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MEGABLEU
Z.I. La Beaugeardière

Randonnai 61190
Tourouvre au Perche

France

• Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. 
Petites balles. Dangers d’étouffement. Nous vous conseillons de 
conserver cet emballage pour référence ultérieure. Photos non 
contractuelles. Les couleurs et les formes de ce produit peuvent 
différer de celles représentées sur l’emballage. Fabriqué en R.P.C. 
• Waarschuwing! Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 
maanden. Bevat kleine onderdelen die afgebroken en ingeslikt 
kunnen worden. Stikgevaar - bevat kleine bal. De doos bewaren 
voor verdere referenties. Afbeeldingen niet contractueel verbonden. 
Geproduceerd in China.
©2023 MEGARIGHTS. ANIBOULE est une marque 
déposée. Tous droits réservés.
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Contenu :
4 Aniboules (1 souris, 1 chat, 1 chien et 1 âne),
1 boule fromage et 1 notice.

But du jeu :
Vise bien pour que ta ANIBOULE soit le plus près de 
sa cible.

Préparation :
Chaque joueur choisit une Aniboule. Le joueur qui 
a choisi la boule souris prend également la boule 
fromage.

Règle du jeu
2 à 4 joueurs • à partir de 4 ans

Déroulement du jeu :
Une souris a senti l'odeur d'un morceau de fromage. 
Mais attention ! Un chat essaie d'attraper la souris, 
mais il est chassé par un chien ! Et le chien... se fait 
repousser par un âne !
   1. Le premier joueur lance la boule fromage. Puis il 
        lance la boule souris pour la faire atterrir le plus 
        près possible du fromage.
   2. Le joueur suivant est celui qui a la boule chat. Il 
        lance sa boule aussi près que possible de la 
        souris.
   3. Ensuite, le joueur qui a la boule chien essaie de la 
        faire atterrir aussi près que possible du chat.
   4. En�n, le joueur qui a la boule âne peut la lancer. 
        Sa cible est la boule chien.
   5. Lorsque toutes les Aniboules ont été lancées, les 
        joueurs véri�ent laquelle est la plus près de leur 
        cible.

Le gagnant :
Le joueur qui est le plus près de sa cible gagne la 
partie.

Variation de jeu :
La boule fromage est lancée en premier. Puis chaque 
joueur lance sa ANIBOULE aussi près que possible. 
Le joueur le plus près de la boule fromage gagne la 
partie.


